FIRST® LEGO® League

FIRST® LEGO® League (FLL) (http://www.firstlegoleague.org/) je medunarodni, multidisciplinarni
istrazivacki program koji Zeli u djeci probuditi znanstvenika koji ¢e promisljati o problemima oko sebe
i traziti nacin kako ih rijesiti. Promice znatiZelju, kreativnost, zajednicko ucenje i timski rad. Osim
toga, djeca kroz igru razvijaju i jacaju tehnicku pismenost i logic¢ki nacin razmisljanja, moderne
tehnologije koriste u humane svrhe, a kroz atraktivne robote koje moraju osmisliti na ucinkovit i
zabavan nacin uZivaju u znanosti. Svake godine FLL ima drugu temu: Otpad, Ucionice diljem svijeta,
Divlja priroda, Rje$enja za starije, Prehrana, Nano izazov, Bez granica, Zivotinjski saveznici.
Ovogodiénja tema je Ziva voda, a Hrvatska je jedna od 88 drZava svijeta gdje se provodi ovaj
program. Natjecanje kod nas organizira Hrvatski roboticki savez.

Jedan tim ¢ini 3 do 10 ¢lanova, starih izmedu 9 i 16 godina, te 2 odrasla voditelja (mentora). Ekipa se
moZe sastaviti unutar jedne skole, udruge, ¢lanovi ekipe mogu biti susjedi, ¢lanovi obitelji, djeca
kolega s posla. Za ovu godinu predvideno je sudjelovanje do 16 ekipa. Prijave su otvorene do sredine
rujna. Krajem kolovoza se na svjetskoj razini objavljuju zadaci za predstojec¢u sezonu. Ekipe imaju oko
5 mjeseci za rjeSavanje postavljenih problema i pripremu u Cetiri jednakovrijedne kategorije:
temeljne vrijednosti, projekt, dizajn robota i robotska igra. Na susretu uzivo timovi prezentiraju svoje
projekte, demonstriraju kako su usvojili temeljne vrijednosti, predstavljaju tehnicki dizajn svojeg
robota, te rjeSavaju robotsku igru. Ocjenjivadi i suci na temelju rezultata svakog tima u svim
kategorijama biraju pobjednike. Kako je jedna od temeljnih vrijednosti ovog programa ,,Ono sto
otkrijemo je vaznije od onoga $to osvojimo” ne objavljuju se bodovi i rang liste po pojedinim
kategorijama, nego svaki tim, nakon natjecanja, dobiva pismenu opisnu ocjenu, zapazanja i
komentare na svoje nastupe. Ovakva povratna informacija pomaze timu pri boljoj pripremi za
sljedecu sezonu, odnosno pri koristenju stecenih znanja u svakodnevnom Zivotu.

Program se sastoji od 4 jednakovrijedne kategorije.

1. Temeljne vrijednosti:
e Mismotim.
e Radimo traZeci rjeSenja uz vodenje nasih voditelja i mentora.
e Znamo da nasi voditelji i mentori nemaju sve odgovore; u¢imo svi zajedno.
e Postujemo duh prijateljskog natjecanja.
e Ono sto otkrijemo je vaznije od onoga Sto osvojimo.
e Dijelimo svoja iskustva s drugima.
e Pokazujemo blagotvoran profesionalizam (Gracious Professionalism®) i natjecateljsku
suradnju (Coopertition®) u svemu Sto radimo.
e ZABAVLIAMO SE!

Temeljne vrijednosti timovi pokazuju kroz posudbu robota drugim timovima, zajednickim druzenjem
unutar jednog tima, ali i sa ¢lanovima drugog, uvazavanjem misljenja svih ¢lanova tima, medusobnim
pomaganjem ili pozitivnim stavom ¢ak i kada posao krene loSe.


http://www.firstlegoleague.org/

Slika 1. Prezentacija temeljnih vrijednosti.

2. Projekt
Znanstveni projekt se sastoji od:

e prepoznavanja problema koji okruzuje tim, a tematski je vezan uz izazov sezone,
e osmisljavanje rjeSenja koje rjeSava pronadeni problem, te
e dijeljenja svog problema i svojeg rjesenja s drugima.

Konkretno, to za ovu sezonu znaci promisljanje o vodi. Ljudi koriste vodu svakodnevno, od
neposrednog koriStenja za pice, pranje, plivanja u bazenu do posrednog pri proizvodnji hrane,
natapanja oranica, za proizvodnju energije. Projektni izazov ZIVA VODA®M je poboljsati nadine na
koje ljudi nalaze, prenose, koriste ili ispustaju vodu. Od timova se traZi da prepoznaju neki problem
koji ih najvisSe zanima, iz njihove lokalne zajednice, a koji jos uvijek nije rijeSen. Koristedi Internet,
knjige iz knjiznica i stru¢njake koji se bave vodom pokusaju otkriti zasto taj problem jos uvijek postoji,
zasSto postojeca rjeSenja nisu dovoljno dobra i $to bi moglo biti unaprijedeno. Kao konacan cilj
sljedeéeg koraka je osmisliti inovativno rjesenje koje obogaduje zajednicu poboljsavanjem neceg sto
vec postoji, koristenjem starog na novi nacin ili dizajniranjem neceg potpuno novog. Jednom kada tim
nade rjeSenje izabranog problema, nema smisla drzati ga za sebe. Timovi s veseljem predstavljaju
svoje rjeSenje ljudima koji se bave prijenosom, procis¢avanjem, prikupljanjem ili koristenjem vode,
strucnjacima i ljudima koji su mu pomogli pri prikupljanju informacija o problemu. Konacno
predstavljanje se odvija za vrijeme susreta uZivo (natjecanja), gdje timovi koriStenjem postera,
fotografija, prezentacija, modela, vizualnih pomagala, kostima, dramskih ulomaka itd. prezentiraju
svoje ideje. U svijetu je bilo slu¢ajeva kada su ideje predloZene na FIRST LEGO League natjecanju
zazivjele u obliku patenata ili Start-upova.



Slika 2. Prezentacija projekta.

Slika 3. Prezentacija projekta.

3. Robotskaigra

Robotska igra ukljucuje osmisljavanje robota koriste¢i LEGO® MINDSTORMS® koji mozZe rijesiti Sto
viSe zadanih misija. Misije su osmisljene tako da na kraju suceljavanja mora biti vidljiv rezultat, a
ponekad je zadana i metoda kojom treba rijesiti neku misiju. Svaku misiju ¢ine Lego modeli (preko
2000 kockica koje je potrebno sastaviti prema poznatim uputama), koji su rasporedeni na to¢no
odredenim lokacijama unutar oslikanog polja. Na primjer: robot treba premjestiti slomljenu cijev (u
samoj sredini polja) i dovesti ju u bazu (jugozapadni ugao polja). Na njeno mjesto treba donijeti novu
cijev koja mora biti postavljena tako da je u potpunosti u ravnom kontaktu s podlogom. Clanovi tima
smiju dirati robota jedino kada se on nalazi u bazi, Sto znaci da podizanje slomljene cijevi i
namjestanje nove cijevi na trazeno mjesto robot mora uciniti autonomno. Ove godine misijaima 18 i



timovi moraju napraviti pametnu strategiju koju od njih i kojim redom ée rjesavati, jer na samom
natjecanju imaju samo 2,5 minute u kojima robot mora osvojiti Sto visSe bodova.

Slomljena cijev Nova cijev

Slika 5. Misija mijenjanja slomljene cijevi za novu cijev.

Slika 6. Robotska igra.
4. Dizajn robota

Ponekad timovi osmisle zanimljivog robota, koriste mnogo senzora, sastave ¢vrstu konstrukciju,
koriste matematiku, varijable i potprograme prilikom programiranja, ali robot jednostavno grijesi pri



izvrSavanju misija. Zaustavi se milimetar prekasno, zbog krivog osvjetljenja ne ocita dobro boju na
polju, neki otpali komad mu se nade na putu i ne uspijeva pokazati sve funkcije koje je tim pripremio.
Ipak, kako bi tim pokazao i te skrivene detalje, demonstrirao da su to stvarno radili ¢lanovi tima, a ne
mentori, posebni ocjenjivaci ocjenjuju dizajn robota.
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Slika 7. Prezentacija robotskog dizajna.

{0 D SR S S

Slika 8. Prezentacija robot‘skog dizajna.



FLL je viSe od natjecanja. To je mjesto susreta i razmjene odli¢nih ideja rjeSavanja svjetskih problema
na nacin kako ih mogu sagledati samo djeca!

Slika 9. Proglasavanje pobjednika.

Kalendar:

e prijave do 15.9.2017. na adresi:
https://www.superglavce.org/hr/prijava fll#flanding marker
e sastanak sa voditeljima ekipa nakon zatvaranja prijava
e natjecanje u Zagrebu: 3.2.2018.
e regionalno natjecanje u Sloveniji: 10.3.2018. za tri prvoplasirane ekipe iz Hrvatske
e svjetsko natjecanje u Detroitu, SAD, 25-28.4.2018.

Tko moze sudjelovati:

e djecaimladiizmedu 9i 16 godina (u sezoni ZIVA VODA™ rodeni nakon 1.1.2002.)

e ekipu Ciniizmedu 310 ¢lanova

¢ dvije odrasle osobe (ucitelji, roditelji, studenti, profesori, aktivni umirovljenici). Voda ekipe
ne treba imati posebno tehnicko predznanje. Samo mora biti entuzijasti¢an zarad s
djecom i mladima. Sadrzajem ¢e se baviti ekipa.

Sto je potrebno:

e Lego Mindstorms (EV3, NXT ili RCX)
e prijenosno racunalo s pristupom Internetu



https://www.superglavce.org/hr/prijava_fll#landing_marker

e prostor za sastanke ekipe sa postavljenim i rasirenim FLL poljem

e aktualni FLL set koji sadrzi poligon, komplet posebnih Lego kockica (preko 2000 kockica za
sastaviti), upute za sastavljanje (dostupno nakon prijave)

e upute za pripremu projekta, upute za postavljanje polja, zadatci i pravila robotske igre na
hrvatskom jeziku (dostupno nakon prijave)

e prirucnik za voditelja ekipe (dostupno nakon prijave)

Regionalni partner je Zavod Super Glavce iz Slovenije: https://www.facebook.com/superglavce/

Vise o natjecanju: fll.si i https://www.facebook.com/fll.slovenija/

Sve najnovije informacije pratite na: http://www.hrobos.hr

| na nasim facebook stranicama: https://www.facebook.com/hrobos/

Link za prijave: https://www.superglavce.org/hr/prijava_fll#flanding marker

Zelite sudjelovati, a ne znate nista o Lego Mindstorms robotima?

Citajte ABC tehnike od broja 592 na dalje, testirajte opisane programe i kroz nekoliko sati ¢ete

modi rijesiti gotovo sve postavljene misije u robotskoj igri.
http://abc-tehnike.hr/abc-tehnike-broj-592-veljaca-2016-godine/

http://abc-tehnike.hr/abc-tehnike-broj-605-svibanj-2017-godine/
http://abc-tehnike.hr/abc-tehnike-broj-606-lipanj-2017-godine/
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